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1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) - Целью освоения дисциплины: 

создание у студентов целостного представления о особенностях режиссуры интерактив-

ных медиа; сформировать понимание монтажа видео как универсального принципа, ле-

жащего в основе создания ролика, клипа, фильма; овладение системой знаний и навыков 

для наиболее продуктивной работы с программами видеоредакторов; овладение средства-

ми создания видео. 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

Знать:  
творческий опыт мировой режиссуры; дизайн интерактивных медиа;  основы истории и теории 

режиссуры ; 

программы построения, обработки и виртуального комбинирования графических, анимационных, 

аудио и видеофайлов.  

знать основные принципы и законы монтажа видеофильмов, роликов, клипов, анимационного ки-

но 

Уметь:  
анализировать мультимедийные произведения; использовать полученные общие знания в профес-

сиональной деятельности  
четко сформулировать и осуществить свою цель при создании аудиовизуального произведения  

использовать мультимедийные эффекты (виртуальный фотоальбом, слайд-шоу, видеоклип); 

конвертировать и демонстрировать аудио и видеофайлы. 

самостоятельно смонтировать материал  

 

Владеть:  
навыками создания видео в программе Adobe Premiere Pro 

инструментами выражения режиссерской мысли в новых формах мультимедиа. 

 

2. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИ-

ПЛИНЕ (МОДУЛЮ), СООТНЕСЕННЫХ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ 

ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ. 

В результате освоения дисциплины формируются следующие компетенции: 

ПК-2 способность использовать современные методы и технологии обучения и ди-

агностики;  

ПК-14 способность разрабатывать и реализовывать культурно-просветительские 

программы 

 

3. УКАЗАНИЕ МЕСТА ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРА-

ЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ. 

Дисциплина «Режиссура и создание видео» относится 44.03.05 Педагогическое обра-

зование (с двумя профилями подготовки), направленность «Дополнительное образование 

(режиссер-педагог)», направленность «Дополнительное образование (преподаватель му-

зыки)».  

Для освоения данной дисциплины обучающиеся используют знания, умения, навы-

ки, способы деятельности и установки, которые они получили в процессе изучения дис-

циплин: «Методика работы с режиссерско-постановочной группой», «Психология творче-

ства в театрализованных представлениях». 

 

4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В ЗАЧЕТНЫХ ЕДИНИЦАХ С УКА-

ЗАНИЕМ КОЛИЧЕСТВА АКАДЕМИЧЕСКИХ ИЛИ АСТРОНОМИЧЕСКИХ ЧА-

СОВ, ВЫДЕЛЕННЫХ НА КОНТАКТНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ С ПРЕ-

ПОДАВАТЕЛЕМ (ПО ВИДАМ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ) И НА САМОСТОЯТЕЛЬ-

НУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ. 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетных единицы или 108 часов, из 

расчета 1 ЗЕТ= 36 часов. 
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Кол-во 

часов 

на кон-

троль 

Форма 

контроля 
ЛК ПР ЛБ 

3 5 3 108 12 24  36 12 72 - - зачет 

 

В интерактивных формах часы используются в виде проблемных семинаров и круглых 

столов 

 

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ), СТРУКТУРИРОВАННОЕ 

ПО ТЕМАМ (РАЗДЕЛАМ) С УКАЗАНИЕМ ОТВЕДЕННОГО НА НИХ КОЛИЧЕ-

СТВА АКАДЕМИЧЕСКИХ ИЛИ АСТРОНОМИЧЕСКИХ ЧАСОВ И ВИДОВ 

УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ. 

 

№ 

п/п 
Наименование темы (раздела) 

Контактная работа 

(час.) Всего 

кон-

тактных 

часов 

Из них в 

интерак-

тивной 

форме 

Кол-во 

часов на 

СРС 

ЛК ПР ЛБ 

1. 
Раздел 1. Режиссура интерактив-

ных медиа и теория монтажа 
8 8  16 6 30 

2. 
Раздел 2. Видеомонтаж в  про-

грамме Adobe Premiere Pro 
4 16  20 6 42 

 ИТОГО: 12 24  36 8 72 

 

 

Содержание дисциплины (модуля) 

 

Раздел 1. Режиссура интерактивных медиа и теория монтажа 

Специфика режиссуры интерактивных медиа. Пути становления нового вида режиссер-

ской деятельности: от дизайна мультимедиа-продуктов к созданию интерактивного худо-

жественного пространства. Общая характеристика художественно-творческой, технико-

технологической и организационно-производственной деятельности). Разработка интерак-

тивных медиа: деятельность режиссера. Теория монтажа. 

Раздел 2. Видеомонтаж в  программе Adobe Premiere Pro 

Основы интерфейса программы Adobe Premiere Pro  и базовые принципов её работы. Со-

здание фильма в программе Adobe Premiere Pro.   Создание и анимация титров. Цветокор-

рекция. Управление прозрачностью клипов. Работа с неподвижными изображениями. Ра-

бота со звуком и музыкальным сопровождением фильма 

 

6. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ, НЕОБХО-

ДИМОГО ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ). 

 

Основная литература: 

1. Светлакова, Е.Ю. Режиссура аудиовизуальных произведений : учебное пособие / 



Е.Ю. Светлакова. - Кемерово : КемГУКИ, 2011. - 152 с. - ISBN 978-5-8154-0150-1 ; То 

же [Электронный ресурс]. - URL: //biblioclub.ru/index.php?page=book&id=228138 

2. Анашкина, Н.А. Режиссура телевизионной рекламы : учебное пособие / 

Н.А. Анашкина ; под ред. Л.М. Дмитриева. - М. : Юнити-Дана, 2012. - 209 с. - (Азбука 

рекламы). - ISBN 978-5-238-01317-6 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: 

//biblioclub.ru/index.php?page=book&id=117144 

Дополнительная литература: 

3. Бернадская, Ю.С. Звук в рекламе : учебное пособие / Ю.С. Бернадская. - М. : Юнити-

Дана, 2015. - 135 с. : табл. - (Азбука рекламы). - ISBN 978-5-238-01245-2 ; То же [Элек-

тронный ресурс]. - URL: //biblioclub.ru/index.php?page=book&id=436693 

4. Шестов, Н.П. Сценарий рекламного ролика как часть рекламной стратегии / 

Н.П. Шестов. - М. : Лаборатория книги, 2011. - 153 с. - ISBN 978-5-504-00542-3 ; То же 

[Электронный ресурс]. - URL: //biblioclub.ru/index.php?page=book&id=142520 

5. Рознатовская, А.Г. Создание компьютерного видеоролика в Adobe Premiere Pro CS 2 / 

А.Г. Рознатовская. - М. : Интернет-Университет Информационных Технологий, 2009. - 

80 с. - (Лицей информационных технологий). - ISBN 978-5-9963-0039-6 ; То же [Элек-

тронный ресурс]. - URL: //biblioclub.ru/index.php?page=book&id=233209 

 

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МО-

ДУЛЯ) 

 

В образовательном процессе используются: 

- учебные аудитории для проведения занятий лекционного типа, занятий семинар-

ского типа, курсового проектирования (выполнения курсовых работ), групповых и инди-

видуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации (учебная ме-

бель, перечень технических средств обучения - ПК, оборудование для демонстрации пре-

зентаций, наглядные пособия); 

- помещения для самостоятельной работы (оснащены компьютерной техникой с 

возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную 

информационно-образовательную среду университета); 

-помещения для хранения и профилактического обслуживания учебного оборудова-

ния.  

 

 

7.1 ПЕРЕЧЕНЬ ЛИЦЕНЗИОННОГО ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ: 

1. Adobe Creative Cloud 

2. Sony Vegas 

 

7.2 ЭЛЕКТРОННО-БИБЛИОТЕЧНЫЕ СИСТЕМЫ: 

 

ЭБС издательства «Лань» https://e.lanbook.com/ 

ЭБС издательства «Юрайт» https://biblio-online.ru/ 

ЭБС «Университетская библиотека онлайн» https://biblioclub.ru/ 

 

7.3 СОВРЕМЕННЫЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ БАЗЫ ДАННЫХ  

1. Информационно-аналитическая система SCIENCE INDEX 

2. Электронная база данных Scopus 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=228138
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=117144
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=436693
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=142520
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=233209
https://e.lanbook.com/
https://biblio-online.ru/
https://biblioclub.ru/


3. Базы данных компании CLARIVATE ANALYTICS 

 

7.4. ИНФОРМАЦИОННЫЕ СПРАВОЧНЫЕ СИСТЕМЫ 

 

 1. Справочно-правовая информационная система Консультант Плюс 

http://www.consultant.ru/ 

2. ООО «Современные медиа технологии в образовании и культуре». 

http://www.informio.ru/ 

 

8. ИНЫЕ СВЕДЕНИЯ И МАТЕРИАЛЫ НА УСМОТРЕНИЕ ВЕДУЩЕЙ КАФЕДРЫ 

Не предусмотрено. 

 

9. ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАНИЯ ДЛЯ ЛИЦ С ОВЗ 

Для обеспечения образования инвалидов и лиц с ограниченными возможностями 

здоровья реализация дисциплины может осуществляться в адаптированном виде, с учетом 

специфики освоения и дидактических требований, исходя из индивидуальных возможно-

стей и по личному заявлению обучающегося. 

 


